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Andreas Wuste

Entscheiden ist schwer, tut aber nicht weh!

Entscheidungsspiele im Wirtschafts- und Politikunterricht

Einleitung

»Wer auf allen Wegen geht, verfehlt den Weg nach Haus",
so lautet ein Sprichwort aus dem Senegal. Daher bedarf es
auchbei verschiedenen Handl ungsopti onen Entschei dungen.
Entscheidungen sind nicht nur in Krisenzeiten wie in der
aktuellen Covid-19-Situation ,, zentraler Bestandteil politi-
schen und ékonomischen Handelns und in der sogenannten
Multioptionsgesel | schaft einegewachsene Herausf orderung*
(Kirchner / Oberle 2017, S. 12). Politik- und Wirtschafts-
unterricht soll daher Schillerinnen und Schiller in die Lage
versetzen, , politische Entscheidungsregeln und -prozesse
kriteriengel eitet analysieren und bewerten und sich aktiv an
politischen Entscheidungen beteiligen zu kénnen* (ebd.).

Diese Entscheidungen zu treffen, zu verbalisieren und
deren Begriindungen sinnvoll im unterrichtlichen Diskurs
Zu vertreten, ist eine besondere Herausforderung in der po-
litischen und 6konomischen Bildung.

Aufgrund der immer wieder bedauerten zunehmenden
Bildungsungleichheiten wird dies wichtiger denn je. So
diagnostiziert Rgja Reble, Bildungsforscherin an der Uni-
versitét Kiel:

» Wer zu Hauseam Mittagstisch regelmaigmit den Eltern
argumentiert, dem wird es leichter fallen, das auch im
Politikunterricht zu tun. Wer hingegen zu Hause generell
weniger spricht und kurze Sétze formuliert, der muss
Gelegenheit bekommen, dieseK ompetenzeninder Schule
zuerwerben. Kinder, die zu Hausewenig oder eineandere

Sprache sprechen, profitieren besonders von der sprachli-
chen Unterstiitzung* (Reble 2020, S. 44).

EntscheidungsspieleimWirtschafts- und Politikunterricht
konnen helfen, die Komplexitit der Entscheidungsfindung
ganzheitlich nachzuerleben: ,Die Intention von Entschei-
dungsspielen ist es zu zeigen, dass Politik sich zumeist in
Dilemma-Situationen befindet, in denen es die alleinige
richtigeL 6ésunginder Regel nicht gibt, dajede Entscheidung
auch negative Auswirkungen auf bestimmte Gruppen hat*
(Brunold 2012, S. 217 f.). Entscheidungsspiele sind eine
Form von Planspielen, die sich aber als weniger aufwan-
dig und komplex erweisen und daher im Idealfall in einer
Einzel stunde durchfiihrbar sind. Die Methode verbindet die
Fokussierung auf eine zu treffende Entscheidung mit spie-
lerischem Probehandeln. Die Entscheidungen hierbei sind
ergebnisoffen. Spielerisch kdnnen in einem vorgegebenen
Unterrichtsarrangement real e Problemstel lungen ausgehan-
delt werden. Fir Peter Massing kommt es dabel darauf an,
dassdieVielzahl der Facetten desEntscheidensim Unterricht
mit berticksichtigt wird. Hierzu gehdren etwa:

, Verfahren politischer Entscheidungsfindungen ken-
nen / Beteiligungs- und Einflussmoglichkeiten kennen
und nutzen/Losungsstrategien fiir vorgegebene Konflikte
entwickeln, gegeneinander abwagen / L sungsstrategien
durchsetzen (Hindernisseerkennen, Unterstiitzungidenti-
fizieren) / Legitimitdt und Effizienz beurteilen* (Massing
2012, S. 262).

Grundsétzlich ist esim Unterricht wie in den realen Zu-
sammenhangen in Politik und Wirtschaft kaum maoglich,
alle Faktoren zu Uberblicken, bevor tatséchlich entschieden
wird. Wer darauf besteht, alle Faktoren zu kennen, wird sich
vermutlich nie entscheiden kdnnen. Es kommt mit diesem
Wissendarauf an, deutlichzumachen, wiedieEntscheldungen
zustande gekommen sind. L etztendlich sind Entscheidungs-
urteile immer normative Urteile, welil idealtypisch mit der
Entschel dung auch Handlungsi mperative verknipft werden.

Unterricht, der in diesem Sinne entscheidungsorientiert
angelegtist, ist, auchimmer handlungsorientierter Unterricht,
umgekehrt kommt dem handlungsorientiertem [sic!] Unter-
richt nicht immer ein entscheidungsorientierter Unterricht
gleich* (Brunold2012, S.216). DiesesHandelnzeichnet sich
nach Sibylle Reinhardt wiefolgt aus:. , Simulatives Handeln
ist Als-ob-Handeln, das aufferschulische Wirklichkeit in den
Unterricht integriert* (Reinhardt 2016, S. 105). Es geht
um politisches Entscheidungsdenken in einer geeigneten
Schrittfolge:

» Dieses politische Entschel dungsdenken, das L ernenden
durch den Unterricht verfugbar werden soll, entwickelt
sich von der Analyse einer Situation oder Lage (welches
Problem haben wir? welcher Konflikt spielt sich ab?) iiber
die Erorterung politischer Méglichkeiten (welche Mog-
lichkeiten haben wir?) zum Urteil, zur Entscheidung (aus
welchen Griinden entscheiden wir unswie?)* (Reinhardt
2016, S. 154).

Verschiedene Entschei dungsoptionenbietenim Sinneeiner
Gestaltungsaufgabe so einen Spielraum fir das Aushandeln
von Kontroversen, so dass Entscheidungsspiel e helfen, Ent-
scheidungsregelnund-prozessekriteriengel eitet zu analysie-
ren, zu bewerten und sichim Sinneeiner Handlungsorientie-
rung aktiv an gesellschaftlichen Entscheidungen beteiligen
zu konnen. Birgit Weber fokussiert dabei die Verknipfung
von Gestalten und Urteilen wie folgt:

»Die Entwicklung einer gestaltungsorientierten Urteils-
fahigkeit als Voraussetzung selbstbestimmter und ver-
antwortlicher Mitgestaltungsfahigkeit benétigt Kriterien
zur Analyse und zur Beurteilung von Zielen, Ursachen
und Mal3nahmen, die vor allem bei der Beurteilung der

Herausforderungen und Konsequenzen auch die Ausein-
andersetzung mit Werten —wie etwa Freiheit, Wohlstand,
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Gerechtigkeit, Nachhaltigkeit — bedirfen. Sie erfordern
aber auch die sach- und wertorientierte Analyse von Pro-
blemen, Zielen, Ursachen und M alinahmen einschliefdlich
ihrer erwiinschten und unerwiinschten Wirkungen, fur die
eine bloBe Orientierung an der Effizienz zu kurz greift*
(Weber 2015, S. 21).

Bei der anschlieffenden Auswertung geht esvor allem um
drei wesentlicheAspekte: 1. umdieEntscheidung selbst (z.B.
imHinblick auf einekriterienorientierteUrteilshildung), 2.um
den Entscheidungsprozessund 3. umdie Ubertragbarkeit der
Erkenntnisse auf die reale Welt und den Realitétsbezug. Mit
der Methode,, Entscheidungsspiel” |&sst sich vor allem eines
erreichen: Eswird die ,Mundigkeit der (kiinftigen) Blrger
und Burgerinnen“ gefordert, ,,damit sieihre eigene Stimme
entwickeln kénnen“ (Reinhardt 2020, S. 14). Und Lernende
werden ,,in Kontroversen tber unterschiedliche Positionen
verwickelt, ,, ohne dass dabel indoktriniert wird“ (ebd.).

Die beiden Entscheidungsspiele im Uberblick

Im Folgenden werden zwei Entscheidungsspiele fir den
Einsatz im Unterricht vorgestelIt.

Entscheidungsspiel 2istimRahmen einer aul3erschulischen
Seminarveranstaltung des Politischen Arbeitskreis Schulen
e.V. entstanden. An der Veranstaltung ,, Planspiele und Si-
mulationen als Methoden politischer Bildung und globalen
Lernens am Beispiel von Globalisierung — Entwicklungs-
politik— Internationale Politik* haben Referendarinnen und
Referendare desZentrumsfir schul praktische L ehrerausbil -
dung in Krefeld teilgenommen und das Entscheidungsspi el
entwickelt.
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Zielgruppe: Sek. Il, ab Jgst. 10

Inhaltsfeld: Europaische Union

Entscheidungsspiel 1: Alles eine Frage der Solidaritat? Regionale Entwicklung und Zusammenhalt in der EU

Leitidee: Ausgehend von funf mdglichen Investitionsprioritaten im Rahmen der Kohasionspolitik der Européaischen Union — hier bezogen
auf den Europaischen Fonds fiir regionale Entwicklung (EFRE) — werden Argumentationslinien in der Ausrichtung zukinftiger Schwer-
punktsetzungen diskutiert und abschlieRend die Entscheidungen mit Hilfe von selbst gewéhlten Kriterien beurteilt. In kleinen Fachgruppen
werden Vorschlage fiir die Européische Kommission entwickelt.

Einsatm 6glichkeiten: Das Entscheidungsspiel ist sowohl zu Beginn eines Unterrichtsvorhabens oder im Rahmen der Anbahnung der
Urteilsbildung im spateren Verlauf einsetzbar.

Art des Entscheidungsspiels: Auswahl von Prioritaten fir politisches Handeln

Zeitbedarf: ca. 45 Minuten

Entscheidungsspiel 2: Verteilung der Corona-Hilfsgelder

Autoren: Jonas Batzdorf, Christian Blessing, Benedikt Schneider

Zielgruppe: Sek. Il

Inhaltsfeld: Marktwirtschaftliche Ordnung / Wirtschaftspolitik / Politische Strukturen, Prozesse und Partizipationsmdglichkeiten u.a.

Leitidee: Schulerinnen und Schiiler schliipfen in verschiedene Rollen aus Gesellschaft, Wirtschaft und Kultur, um aus dieser Perspektive
heraus ihre Situation wéahrend der Corona-Krise und ihre allgemeine gesellschaftliche Bedeutung darzulegen (Phase 1). AnschlieRend
wird in einer zweiten Phase eine Vorschlagsliste fir Corona-Hilfsgelder diskutiert.

Art des Entscheidungsspiels: zweistufiges Entscheidungsspiel

Zeitbedarf: mindestens 90 Minuten
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Entscheidungsspiel 1

Alles eine Frage der Solidaritat? Regionale Entwicklung
und Zusammenhalt in der Européaischen Union (Material)

Foto: Dimitris Vetsikas
(bearbeitet) / pixabay.com

Hintergrund @ m Européischen Fonds fiir regionale Entwicklung (EFRE)

Die Europaische Union verfolgt eine breite Kohasionspolitik (Kohasion = Zusammenbhalt) fir den wirtschaftlichen, sozialen und territori-
alen Zusammenhalt ihrer Mitgliedsstaaten. Vorrangiges Ziel der Politik ist der Ausgleich der wirtschaftlichen und sozialen Ungleichheit
und die Forderung einer nachhaltigen Entwicklung. Die EU unterstitzt dieses Anliegen mit Hilfe verschiedener Strukturfonds (Fonds
= Geldmittelbestand, der fir einen bestimmten Zweck vorgesehen ist).

Einer dieser Fonds ist der Europaische Fonds fir regionale Entwicklung (EFRE). Dessen Aufgabe ist es, durch Beteiligung an der
Entwicklung und an der strukturellen Anpassung der riickstadndigen Gebiete und an der Umstellung der Industriegebiete mit riicklaufiger
Entwicklung zum Ausgleich der wichtigsten regionalen Ungleichgewichte in der Union beizutragen (vgl. Artikel 176 AEUV). Damitist die
Kohésionspolitik die wichtigste Investitionspolitik der EU und ein konkreter Ausdruck ihrer Solidaritat zwischen den Mitgliedsstaaten.

Der EFRE konzentriert seine Investitionen u.a. auf die Schwerpunktbereiche Forschung und Innovation, Digitale Agenda, Unterstuit-
zung Kkleiner und mittlerer Unternehmen sowie CO_-arme Wirtschaft.

(Weitere Informationen aub unter: https://ec europa.eu/regional_polig de/funding/erdf/)

Ausgangslage

Nach Artikel 175 AEUV erstattet die Europaische Kommission dem Europaischen Parlament, dem Rat, dem Wirtschafts- und Sozial-
ausschuss und dem Ausschuss der Regionen alle drei Jahre Bericht tber die Fortschritte bei der Verwirklichung des wirtschaftlichen,
sozialen und territorialen Zusammenhalts und tber die Art und Weise, in der die vorgesehenen Mittel hierzu beigetragen haben.
Diesem Bericht werden erforderlichenfalls entsprechende Vorschlage beigefiigt.

Fur den kommenden langfristigen Haushalt der EU von 2021 bis 2027 schlagt die Européische Kommission eine Modernisierung
der Kohasionspolitik vor. Der Fokus soll auf funf Investitionsprioritaten liegen, bei denen die EU Kompetenzen zur Regelung und
Einflussnahme hat. Die Schwerpunkte dieser Prioritdten miissen allerdings noch diskutiert und festgelegt werden.

Spielvariante

Setzt euch in kleine Fachgruppen zusammen und erarbeitet einen Vorschlag fiir die Européaische Kommission, wie die nachfolgenden
funf Investitionsprioritaten gewichtet werden sollten. Ihr habt die Aufgabe, eine prozentuale Gewichtung der einzelnen Schwerpunkte
festzulegen. Insgesamt musst ihr darauf achten, dass auch 100 % verteilt werden. lhr misst dabei folgende Auflagen beachten:

— Zunachst einmal misst ihr zwei Ziele auswahlen, die euch besonders wichtig sind. Diese beiden Ziele missen zusammen eine
Gewichtung zwischen 65-85 % haben.

— AnschlieBend musst ihr euch die restliche Prozentgewichtung vornehmen, so dass ihr insgesamt auf 100 % kommt.

Tragtdie Gewichtungin das vorgesehene Feld ein. Begriindet eure Entscheidungen kriterienorientiert (z.B. Nachhaltigkeit, Sozialvertrag-
lichkeit, Wirkungssicherheit, Realisierbarkeit etc.). Haltet bei jedem Ziel jeweils eure wichtigsten Kriterien bei den Entscheidungen fest.
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Entscheidungsspiel 2

Verteilung der Corona-Hilfsgelder (Didaktisch-methodische Uberlegungen)

(Autoren: Jonas Batzdorf, Christian Blessing, Benedikt Schneider)

1. Thematischer Hintergrund und Grundidee

DieCovid-19-PandemiestelltdieBundesregierungvor ein
klassisches Entscheidungsdilemma, bel dem der Versuch,
die Krise politisch in den Griff zu bekommen, zwangslau-
fig zu Zielkonflikten fiihrt. In der Folge muss bei der Wahl
der Mal3nahmen ein Balanceakt zwischen verschiedenen
Spannungsfeldern vollzogen werden. Muss im Sinne des
Schutzes der Bevolkerung das Ziel Gesundheit priorisiert
werden, und missen somit drastische Mal3nahmen, die die
Freiheit der Menschen einschranken, getroffen werden?
Oder darf esvielmehr nicht zu einem Lock- bzw. Shutdown
kommen, damit nicht die Wirtschaft hart getroffen wird? In
Anbetracht der unsicherenundlediglich antizipierten Folgen
der einzelnen M al3nahmen steht die Bundesregierung vor der
Qual der Wehl. Egal fur welchen Losungsansatz man sich
letztlichentscheidet, die Gewissheit Uber dieWirksamkeit der
jeweiligen MalRnahmeist nicht gegeben. Gleichzeitig gibt es
immer gesellschaftliche wie auch wirtschaftliche Bereiche,
die unterschiedlich von den einschrénkenden Mal3nahmen
betroffen sind.

Dieses dargestellte Entscheidungsdilemma bietet sich in
besonderer Weise flr ein Entscheidungsspiel an. Didaktisch
reduziert soll das Spiel die Schilerinnen und Schiiler fur die
Schwierigkeit der ,,besten* Strategiefindung sensibilisieren.
Schliefdlich sollen die Lernenden nach Ablauf des Spielsin
derLage sein,die verschiedenen Interessen- und Zielkonflikte
erldutern zu kdnnen. Folgende Problemfrage steht dabei im
Fokus des Entscheidungsspiels. Wer soll im Rahmen eines
Corona-Hilfspaketsmit wel chemAnteil amKonjunktur paket
finanziell unterstiitzt werden? Hierbei wird die Grundidee
verfolgt, dassdie Schulerinnen und Schiler in verschiedene
Rollen aus Gesellschaft, Wirtschaft und Kultur schilipfen,
um aus dieser Perspektive heraus ihre Situation wahrend
der Corona-Krise und ihre allgemeine gesel I schaftliche Be-
deutung darzulegen. Im , Verteilungskampf* um Anteile
an dem milliardenschweren Finanzpaket gilt es, die besten
Argumente fir die eigene Position zu prasentieren und zu
begriinden, warum gerade der eigene Bereichinbesonderem
Mal3e von der Krise betroffen ist und sich as,, systemrele-
vant* betrachten darf und somit letztlich auf umfangreiche
Unterstiitzungsl eistungen durch den Staat hoffen darf.

2. Didaktische und methodische Hinweise

Das Entscheidungsspiel ist an der Zielgruppe Sekundar-
stufe Il orientiert. Es kann in verschiedenen inhaltlichen
Themenbl 6cken eingesetzt werden, wasnachfol gend anhand
desnordrhein-westfalischen K ernlehrplansf ir Sozialwissen-
schaften und Sozi al wissenschaften/Wirtschaft exemplarisch
aufgezeigt werden soll.

Inhaltsfeld 1: Marktwirtschaftliche Ordnung

Das fiktive Corona-Schutzschild-Paket stellt einen staat-
lichen Eingriff in die Marktwirtschaft dar, weshalb das Ent-
scheidungsspiel sinnvollerwei se an elne Thematisierung der
Sozialen Marktwirtschaft anknipfen kann. Im Vordergrund
konnen hauptséchlich dielnteressen der verschiedenenwirt-
schaftlichen wie auch gesellschaftlichen Akteure ssimuliert
werden. GleichzeitigkénnendieSchiilerinnenund Schiler fir
dieNotwendigkeit, aber auch die Grenzen desordnungs- und
wettbewerbspolitischen staatlichen Handelns sensibilisiert
werden, wobei das Spannungsverhaltnisvon Markt und Staat
verdeutlicht wird. Somit dient dasEntscheidungsspiel alsAn-
bahnungfir eineBeurteilung der verschiedenen Interessenla-
genund zur Bewertung der auftretenden Interessenkonflikte.

Inhaltsfeld 2: Politische Strukturen, Prozesse
und Partizipationsmoglichkeiten

In der Auseinandersetzung mit den verschiedenen Interes-
senlagen konnen fiir das Themenfeld der politischen Struk-
turen insbesondere Demokratiegeféhrdungen in Folge der
Corona-Pandemie und der damit verbundenen MalRnahmen
besprochen werden. Vor allem soziale, kulturelle, politische
und 6konomische Desintegrationsphanomene kénnenin der
Auseinandersetzung mit dem Entscheidungsspiel von den
Schilerinnen und Schilern antizipiert werden. Vor dem
Hintergrund der Spannungsfelder, die sich beispielsweise
aus dem Grundgesetz ergeben, kénnen die Bedeutung von
Verfassungsinstanzen und die Grenzen politischen Han-
delns anhand der aktuellen bundespolitischen Frage (Wer
kann und muss in der Corona-Krise unterstiitzt werden?)
simuliert werden.
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Inhaltsfeld 4: Wirtschaftspolitik

In der Qualifikationsphase kann das Entscheidungsspiel
parallel zur Behandlung des Magischen Vier- bzw. Sechs-
ecks eingesetzt werden. Hierbei werden in der Simulation
Zielharmonien, aber vor allem Zielkonflikte exemplarisch
aufgedeckt. DieErorterungder rechtlichen L egitimation staat-
lichen Handelnsin der Wirtschaftspolitik und dasAufzeigen
kontroverser Positionen zu staatlichen Eingriffen kdénnen als
Ausgangspunkt fur eine Beurteilungsphase genutzt werden.

Inhaltsfeld 5: Strukturen sozialer Ungleichheit, sozialer
Wandel und soziale Sicherung

Der Umgang mit der Corona-K riseal sgesamtgesel | schaft-
lichem Problem bietet sich ebenso gut fir die Behandlung
soziaer Ungleichheit in Deutschland an. Die Frage nach der
politischen Gegenmal3nahmeal sAntwort auf Covid-19isteng
gekoppelt an gesellschaftliche Fragen. Wel che gesell schaft-
lichen Schichten sind besondersvon der Krise betroffen und
bedurfen daher Ubermaiger Unterstlitzung? Das Entschei-
dungsspiel kann hierbei beispielsweise vor einer Analyse
sozialstaatlichen Handelns im Hinblick auf normative und
politische Grundlagen, Interessengebundenheit sowie deren
Finanzierung angesetzt werden.

3. Spielverlauf

Der Spielverlauf ist fir zwel Phasen vorgesehen, diesich
je nach verfligbarem Zeitkontingent variabel durchfiihren
lassen. Inder ersten Phase des Spielsentwickelndie Schiile-
rinnenund Schiler zunéchst Argumentefir ihreeigene Posi-
tionauf Grundlageihrer Rollenkarten. Inder anschlief3enden
Diskussion versuchen die verschiedenen Interessenvertre-
tungen gemeinsam mit der Bundesregierung eine Einigung
daruber zu erzielen, wie die veranschlagten Hilfsgelder zu
verteilensind. Hierbei kénnen die Schillerinnen und Schiller
auch Allianzen zwischen den unterschiedlichen Interessen-
vertretungenbilden. Schliefdich erarbeitet die Sondersitzung
unter Moderation der Bundesregierung (= Lehrkraft oder
lel stungsstarke Schillergruppe) einenVorschlag zur Verteilung
der Gelder, der von der absoluten Mehrheit der Mitglieder
beschl ossen werden kann und somit al sArbeitsvorschlag fur
die Bundesregierung dienen kann.

In einer zweiten Phase wird dieser Vorschlag als Arbeits-
grundlage flr den Bundestag betrachtet. Das Parlament hat
entschieden, denFraktionszwangindieser bedeutenden Frage
aufzuheben. Die Abgeordneten kénnen den ihnen unterbrei-
teten Vorschlag frei diskutieren und sind dabei ,,nur ihrem
Gewissen unterworfen”. In x Runden kénnen die Abgeord-
neten Uber 1/x des Geldes entscheiden (bel finf Runden
z.B. jeweils 20 Prozent der Gesamtsumme), der erarbeitete
Vorschlag dient dabei immer als Diskussionsgrundlage. In
jeder Runde kommen dabei Ereigniskartenins Spiel, welche
die Diskussionen der Abgeordneten beeinflussen kénnen.

Jonas Batzdorf, Studienreferendar fur die Facher Englisch und Sozialwissenschaften am Ricarda-Huch-Gymnasium

Krefeld

Christian Blessing, Studienreferendar fiir die Facher Sport und Sozialwissenschaften am Gymnasium am Stadtpark

Krefeld-Uerdingen

Benedikt Schneider, Studienreferendar fir die Facher Englisch und Sozialwissenschaften am Stadtischen Gym-

nasium in Straelen
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Entscheidungsspiel 2

Verteilung der Corona-Hilfsgelder (Material)

(Autoren: Jonas Batzdorf, Christian Blessing, Benedikt Schneider)

Ausgangssetting: Narratives Setting (Phase 1)

Das Corona-Virus hat die Welt fest im Griff und die Bundesrepublik Deutschland ist vor gewaltige Aufgaben gestellt. Eine vorher undenk-
bare Krise trifft die Welt auf allen denkbaren Ebenen. Gesellschaft, Kultur und Wirtschaft sind gleichermaf3en in ihren Grundstrukturen
erschuttert. Der Staat muss handeln, um eine noch gréRRere Katastrophe zu verhindern.

Die Bundesregierung reagiert mit einem milliardenschweren Hilfspaket. 350 Mrd. Euro werden bereitgestellt, um die Abwehrkréafte der
deutschen Wirtschaft vor den Folgen des Corona-Virus zu starken. In der Gesellschaft beginnt eine hitzige Debatte Uber die Verteilung des
zugesagten Geldes. Daher wird eilig eine Sondersitzung im Kanzleramt in Berlin einberufen, bei der Interessenvertretungen aus verschie-
densten Wirtschafts- und Gesellschaftsbereichen eingeladen sind, um ihre Forderungen an die Bundesregierung zu stellen und darzulegen.
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Ausgangssetting: Narratives Setting (Phase 2)

Der eilig erarbeitete Vorschlag zur umfassenden Verteilung der Gelder wird nun dem deutschen Bundestag zur Abstimmung vorlegt. Der
Bundestag hat entschieden, das Geld etappenweise im Anschluss an mehrere Plenardebatten im weiteren Pandemieverlauf zu verteilen,
um flexibel auf mégliche neue Erkenntnisse und Entwicklungen reagieren zu kénnen. Der Fraktionszwang ist weitestgehend aufgehoben,
da es sich um eine Entscheidung mit besonderer Tragweite handelt. Die Abgeordneten sind nun nur ihrem eigenen Gewissen unterworfen
und diskutieren die Verteilung.
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Ereigniskarten (Phase 2)

Impfstoff wird von der

Neue Corona-Welle Regierung der Vereinigten Staaten aufgekauft

Eine neue Corona-Welle bricht Giber Deutschland herein, der
kritische Wert von 20.000 Neuinfektionen / Tag ist weit uber-
schritten.

Es gibt einen Impfstoff auf dem Markt. Da allerdings ein ameri-
kanisches Unternehmen diesen entwickelt hat, gehen alle 500
Millionen Dosen fur das nachste Jahr an die USA.

Schockbilder aus Osterreich Inflation

Aus dem Corona-Hotspot Wien erreichen schockierende Bilder
die deutsche Offentlichkeit. Menschen berichten zum ersten
Mal auf Deutsch von ihrem Todeskampf mitdem Corona-Virus.
Das Krankenhauspersonal in Wien arbeitet bis zur totalen
Erschopfung.

Durch das viele Geld, das der Staat in die Wirtschaft gepumpt
hat, steigt die Inflationsrate auf 8 Prozent an. Die Sparerinnen
und Sparer in Deutschland drohen enteignet zu werden.

Stimmung in der deutschen Gesellschaft kippt Neue wissenschaftliche Erkenntnisse

Laut ARD-Deutschlandtrend befiirworten nur noch 30 Prozent Eine mittelfristige Studie kommt zu neuen erschreckenden

die MaRnahmen der Regierung. Viele Menschen protestieren
und fordern ein Umdenken der Politik.

Erkenntnissen. Junge Menschen sind deutlich mehr betroffen
als bislang angenommen. Die Folgeschaden sind starker und
treten erst mehrere Monate nach der Erkrankung auf.
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Rollenkarten (Phase 1)
TUI Vorstand
Ihr seid der gréRte Tourismuskonzern in Deutschland. Durch die Die Tafel

Corona-Krise ist der Tourismus quasi Uber Nacht nahezu vollstan-
dig zum Erliegen gekommen und eurem eigentlich kerngesunden
Unternehmen droht die Insolvenz. Stellvertretend fiir die gesamte
Tourismus-Branche mit mehr als 100.000 Betrieben und 2,9 Mio.
Beschaftigten betragt eure Forderung am Konjunktur-Hilfspaket
100 Mrd. Euro.

Folgen und Konsequenzen von zu wenig Geld aus dem Konjunktur-
Hilfspaket:

< 20 Mrd. Euro: Konzern muss Insolvenz anmelden

< 40 Mrd. Euro: 50 % der Arbeitnehmerinnen und Arbeitnehmer
werden entlassen

Ihrvertretet den Verein Tafel, der die vielen Bedurftigen in Deutsch-
land mit kostenlosem Essen versorgt. Als Verein bekommt ihr
die Situation der sozial Schwéachsten in Deutschland jeden Tag
aufs Neue unmittelbar vor Augen gefuhrt. Schon vor der Corona-
Pandemie habtihr an die Politik appelliert, mehr fir Bedurftige und
gegenKinderarmutin Deutschland zu tun. Viele Beduirftige sind z.B.
durchihre gesundheitliche Allgemeinkonstitution und ihre beengte
Wohnsituation besonders durch das Corona-Virus gefahrdet. Zur
Aufrechterhaltung der Tafel werden 20 Mio. Euro benétigt.

Bundesarztekammer

Inrvertretet sowohl die vielen niedergelassenen Arztinnen und Arzte
als auch die Arztinnen und Arzte in den Krankenhdusern. Viele
Praxen sehensichinder Corona-Lage vor enorme Herausforderun-
gen gestellt. Patientinnen und Patienten meiden Operationen und
Routinekontrollen, zudem haben viele Patientinnen und Patienten
psychische Probleme in Folge der Krise. Die Praxen warnen vor
einer Uberforderung des Gesundheitssystems. Auch die Arztinnen
und Arzte im Krankhaus warnen. Die Arbeitshelastung sei auch vor
der Corona-Pandemie schon deutlich zu hoch gewesen.

Eure Forderung: Es muss fur Entlastungen gesorgt werden! Ein
Finanzpaket von mindestens 75 Mrd. Euro ist dringend notwendig,
um das Gesundheitssgt em funktionsfahig zu erhalten.

Die Arbeiterwohlfahrt (AWO)

Ihr seid einer der grof3ten Sozialverbénde in Deutschland und habt
auch die Familien besonders im Blick. Viele Familien haben stark
unter den Schul- und KitaschlieBungen und den damitverbundenen
Betreuungsproblemen gelitten.

Eure Forderung: Unterstltzungen fir Familien miissen eingeplant
werden, mit mindestens 25 Mrd. Euro!

Lufthansa

Die Lufthansa hat derzeit massive Umsatzriickgange wegen der
Corona-Pandemie. |hr vertretet in Person des CEO (Chief Execu-
tive Officer) die grof3te deutsche Fluggesellschaft, die Lufthansa.
Lockdown, Reisewarnungen sowie Geldsorgen der Birgerinnen
und Birger haben die Luftfahrt schwer getroffen. Die Lufthansa-
Geschafte sind mit Ausnahme der Fracht nahezu zum Erliegen
gekommen. Indem Konzern mitrund 138.000 Beschéftigten stehen
zehntausende Arbeitsplatze auf der Kippe. Der Konzern erwartet,
dass es Jahre dauert, bis die Branche wieder das Niveau von vor
der Krise erreicht.

Eure Mindestforderung vom Konjunktur-Hilfspaket: 30 Mrd. Euro.

Verband der Griinder und Selbstandigen e.V. (VGSD)

Der VGSD vertritt deutschlandweit die Interessen von Kleinun-
ternehmen und Selbstandigen. Ihr leidet durch groRe finanzielle
Ausfalle und fehlender Auftragslage ganz besonders unter der
Corona-Krise und fordert angemessene, langfristige Uberbri-
ckungshilfen.

Eure Mindestforderung vom Konjunktur-Hilfspaket: 50 Mrd. Euro.

ver.di

lhr vertretet ver.di (Vereinte Dienstleistungsgewerkschaft), die
zweitgroRte Gewerkschaft Deutschlands (hinter IG Metall). Seit
Griindung setzt ihr euch fir die Wirtschafts- und Arbeitsbedingun-
gen von Arbeitnehmerinnen und Arbeitnehmern ein. Die Corona-
Pandemie wirkt sich in bisher ungeahntem MaRe gerade auf die
Arbeitnehmerinnen und Arbeitnehmer aus. Fast eine halbe Million
Betriebe hat Kurzarbeit angemeldet, wéahrend andere wiederum
Corona-bedingt kurzfristig schlieRen mussten oder wirtschaftlich
extrem eingeschrankt sind. Demgegeniber vertretet ihr auch die
Menschen im Gesundheitswesen, Einzelhandel, Logistik und der
Energieversorgung, die in Folge der Corona-Krise mit untragbar
hohen Belastungen (Ansteckungsgefahr, Mehrarbeit) zu kdmpfen
hatten.

Eure Forderung vom Konjunktur-Hilfspaket: 100 Mrd. Euro.

Bundeselternrat (BER)

Als BER vertretet ihr die Eltern von rund 8 Millionen Kindern und
Jugendlichen an Deutschlands allgemein- und berufsbildenden
Schulen. Aufgrund der Corona-Pandemie steht das Bildungssyg -
tem vor einer neuen Mammutaufgabe. Die SchulschlieRungen
haben schmerzhaft aufgezeigt, wie veraltet die Ausstattungen und
Aufstellungen von deutschen Schulen sind. Es missen digitale
Lésungen fur das Lernen und den Unterricht gefunden werden.
Gerade mit Blick auf die Digitalisierung muss eine grundlegende
Modernisierung und zeitgerechte Anpassung stattfinden.

Eure Mindestforderung vom Konjunktur-Hilfspaket: 20 Mrd. Euro.






